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Curling bygger pa tradition och skicklighet. Ett vil utfort slag ar ett ndje att se och
detta géller dven spelets traditioner och anda.
En curlare spelar for att vinna men aldrig for att forodmjuka sin motstdndare.
En curlare skulle aldrig stéra sin motstandare eller hindra dem frén att gora sitt basta och
foredrar att forlora hellre &n att vinna pa ett oérligt vis.

En curlare bryter aldrig avsiktligt mot reglerna eller mot spelets traditioner.
Skulle sa ske ar curlaren sjalv den forsta att papeka att sé skett.

Spelets huvudidé &r att jaimfora spelarnas skicklighet gentemot varandra
men ocksa att gora s& sportmannamassigt, med bra humor och ett gott uppforande.

Till ledning for detta finns regler, som ska foljas men inte utnyttjas.
En curlingmatch ska avgdras pa isen — inte i regelboken!
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1. CURLINGBANAN

a) Curlingbanan uppritas paiseni enlighet med ritning pa omslaget. For motions- och ungdomscurling ger dock
Svenska Curlingforbundet sanktion for en kortare bana, ca29 m mellan hacken. Detta gor det mojligt att spela
curling tvérs dver enishockeyrink.

b) Tee- och baklinje skall vara 13 millimeter breda. Teelinjen skall placeras 17,38 meter fran banans mittpunkt i
langdriktningen. Baklinjen skall placeras 1, 83 meter fran teelinjen. Hogglinjen skavara 10,2 centimeter bred och
dessinre kant skavara 6,40 meter ifran teelinjen.

Baklinjen skall dras s att linjens kant (mot hacket) tangerar yttre kanten av ytterstacirkeln.

c) Centrumlinjen skall vara 13 millimeter bred och avslutas 3,66 meter bakom teelinjen pavarderasidan av banan.
d) Fotlinjen skavara 45,7 centimeter 1ang och 13 millimeter bred och placeras parallellt med teelinjen dér
centrumlinjen avdutas

Hacket placeras med bakkanten mot fotlinjen och med innerkanten pa 76 mm avstand fran centrallinjen.

Om hacket & nedfruset i isen far det inte varamer &n 3,8 centimeter mellan isytan och hacket.

Hacket skall vara godkant av Svenska Curlingforbundet.

e) Enfrisiktslinje som &r 15,2 centimeter |ang och 13 millimeter bred ska placeras 1,22 meter utanfor hogglinjen pa
varderasidan av banan.

2. CURLINGSTENEN

a) Curlingstenen skavaracirkelrund.

b) Stenens vikt inklusive handtag och bult far som hogst vara 19,96 kilo och lagst 17,24 kilo. Dess omkrets far inte
overstiga 914 mm och hojden far inte varalagre an 114 mm.

c) Alla 16 stenar som anvisats en speciell banaskall anvandas av lagen. Varje sten skall haen for anldggningen unik
och synlig markering. Om en sten blir olamplig att spelamed skall den erséttas med en utbytessten. Om ingen sadan
sten finns att tillga ska en sten som tidigare spelatsi omgangen ateranvandas.

d) Om en sten gér sonder under slaget skall en erséttningssten placeras dar det storsta stycket av den sonderslagna
stenen stannat.

€) Sten, som under spel véter och blir liggande pa sidan eller upp och ner ska omedel bart borttagas.

f) Om handtaget vid utslaget lossnar helt fran stenen, har spelaren rétt att antingen |ata stenen vara spelad eller att
aterplacera eventuel It rorda stenar och spela om stenen.

g) Sten, som g helt passerat bortre hogglinjen nér den stannat, ska omedel bart borttagas utom nér den tréffat sten
som &r i spel.

h) Sten, som helt passerat baklinjen, ska omedelbart borttagas.
i) Sten, som berdrt sidovall eller tangerar sidolinjen ska omedel bart borttagas.

j) Métning far endast ske efter avslutad omgang. Undantag &r ifall det maste avgoras om en sten &r i spel eller om
en sten ligger i gardzonen.

k) Det ar forbjudet att gora andringar pa, eller placera nagot objekt paeller Gver stenarna.
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3. CURLINGLAGET

a) Ett curlinglag bestar av fyraspelare, vilka spelar tva stenar vardera omvaxlande med sin motspelarei andralaget.
| mixedtavling spelar man och kvinnavaxelvis; sdlunda spelar mannen antingen ettaoch treaeller tvaaoch fyra.

b) Den ordningsfdljd, som iakttagits mellan spelarnaunder forstaomgangen skall féljas under pagaende match.
Dettagaller aven for vem som ar kapten respektive vice-kapten.

c) For att till&tasinleda spel i en tavling maste laget besta av fyra spelare. Om sdinte sker maste laget |1amna W. O.
i match/matchernatills dess att reserv inforskaffats. | Gvrigt géller att om spelare p g asjukdom eller annat végande
skl blir forhindrad fullfolja pagdende match, eller varamed i starten av en match i pagéende tavling, skalaget

1) antingen fullféljamatchen och spelafdljande matcher i pdgéende tavling med de aterstdende tre spelarna, varvid
de b&da forsta spelarna spelar tre stenar vardera,

2) dller fullfoljamatchen med de dterstdende tre spelarna och insétta reserv for foljande matcher i pagaende
tavling,

3) eller insittareserv for resten av matchen frén och med starten av nasta omgang och vid behov 6vriga matcher i
pagdendetavling.

Laget f&r vid insittande av reserv fritt dndralagets spelordning efter att hainformerat domare och
motstandarlaget. Spelaren som |amnat banan kan dainte dterkommai pagaende match.

Om spelare kommer for sent till match i pagaendetavling p g a, enligt domarens bedomning, giltigt skal far han
aertasin platsi laget vid start av ny omgang i matchen.

I mixedtavling spelar kvarvarande dam (herre) utgangen dams (herres) stenar i den ordning som iakttogsi forsta
omgangen.

d) Spelare, som skadats eller av annat skl tillfaligt |amnar banan, dger nar som helst dtertagasin platsi laget.

e) Ett lag kan inte fullfoljaen match med mindre &n tre spelare som allakan spelasina stenar i en omgang. Extra
soparetillats g.

Endast en reserv kan inséttas under match.
Reglernafor mixed internationellt tillter att man har tvareserver, en man och en kvinna.

Kommentarer:

* Domaren avgor vad som réknas som vagande skéal.

* Med pagdendetavling avsesi dettafall tavling eller deltavling, som pagédr en eller fleradagar i f6ljd och som &ar
lokaliserad till en ort eller omréde (t ex Stor-Stockholm).

g) Om en spelareinte kan spelasin andra steni en omgang skall foregdende spelarei spelordningen speladenna
sten. Undantag & om spelaren &r lagets etta, i safall skatvaan spela stenen.
| mixedtavling spelar kvarvarande kvinna (man) utgangen kvinnas (mans) sten.
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h) Om en spelare inte kan spela sinatva stenar i en omgang spelar lagets tva forsta spelare tre stenar vardera och
fyran spelar tvd. Undantag & om fyran inte kan spelasinastenar, i dettafall skatvaan spelafyransforsta sten och
trean spelafyransandrasten.

| mixedtavling spelar kvarvarande kvinna (man) utgangen kvinnas (mans) stenar.

4. SPELARNAS PLATS PA BANAN

a) I cke-spelande laget:

1) Spelare ska sta stillalangs med sidlinjernamellan frisiktslinjernanar motstandarna spelar ut, undantagna &r
I: Kapten och/eller vicekapten som far sta stillabakom baklinjen salange inte spelandes lagkapten eller
vicekapten stors och
[1: Motstandaren, som ska spela nasta sten, far st vid sidan av banan bakom hacken.

2) Det icke-spelande lagets spelare far inte sta eller rérasig pa ndgot satt som stor det spelande laget. Om sa
sker, eller ndgon annan extern handel se stor en spelare under utspel et, kan den spelaren véljaatt antingen lata
stenen varaspelad eller att aterplacera eventuellt rorda stenar och spela om stenen.

b) Det spelande laget:

1) Kaptenen, eller vice-kaptenen nér kaptenen spelar sinastenar, véljer platsi boet.

2) Spelareni boet ska befinna sig nedanfor hogglinjen och pa spelytan nér laget spelar ut sin sten. Dock far
dennaspelare hjd patill att sopastenen &ven ovanfor hogglinjen.

3) De spelare som inte stér i boet eller spelar ut stenen skata position for att kunna sopa stenen.

4) Det spelande laget har ansvar for att stoppa stenar frén att glidain pa annan bana.

5. Utspelet

a) Omfordel av sistasten i forstaomgangen inte & forutbestamd, eller inte bestdmd med hjalp av teedragning,
skalottning ske for att bestamma vem som spelar ut forst i forstaomgangen, varefter det lag som senast tagit
poang inleder nastaomgang.

b) Om stenfarg inte & forutbestamd valjer det lag som spelar ut forst i forstaomgangen stenfarg.
c) Hogerhanta spelare spelar fran hack pavanster sidaom centrallinjen och vansterhanta frén hack pa hdger
sidaom centrallinjen.

Sten, som spelats fran fel hack, skall omedel bart borttagas.

d) Vid utspel skastenen tydligt sldppasinnan den nétt narmaste hogglinje. Overtradel se medfor att stenen
omedelbart skall borttagas av det spelande laget. Om sdiinte sker har domare rétt att beordra dess borttagande.

Kommentar: Tydligt sléppt innebér inte bara att sl 8ppa stenen utan aven att setill att spelarens hand inte hindrar
domaren att se att stenen ar sldppt.

€) Om en felaktigt spelad sten tréffar liggande sten skall spelstenen tas bort av det spelande laget och den eller
de tréffade stenarna terl aggas pa sina platser av det forfordel ade laget.
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f) Sten som vid utspel inte ndtt nérmaste teelinje far spelas om.

g) Varje spelare maste varafardig att spelanar dennes tur kommer. Forberedel se for utspel skall ske utan onddig
tidsspillan.

Om domaren anser att spelet fordrojs skall han beordra det felande laget att spelasin sten inom 30 sekunder. Om sa
inte sker, tas stenen ur spel. | defall trean eller fyran inte beger sig mot hack inom ca 2 minuter nér det &r deras tur
att spela, kan domaren beordra det felande laget att spela stenen inom 30 sek. Om sdinte sker tas stenen ur spel.

h) Spelas en sten tillhorande motstandarl aget ska stenen till&tas stannainnan den byts ut mot en sten som tillhor det
spelande laget.

i) Om en spelare spelar en sten utanfor spel ordningen ska omgangen fortsétta som inget hade hant. Den felande
spelaren spelar sedan lagets sistasten i omgangen.
Om det inte gar att avgoravem som gjort fel spelar ettan lagets sista sten i omgangen.

j) Om en spelare spelar tre eller fyrastenar i samma omgang ska omgangen fortsatta som om inget hant men fyran i
det felande laget spelar endast en eller ingen sten.

k) Om ett lag spelar tva stenar i f6ljd ska stenen tas bort och eventuellt rubbade stenar dterplaceras av
motstandarlaget. Omgangen fortsatter sedan som om inget hant men spelaren som gjort misstaget skall spelasitt
lags sista sten.

Skulle misstaget inte upptéckas innan nasta sten spel ats skall omgangen spelas om.

6. GARDZONEN

a) " Gardzonen” kallas omrédet mellan hogglinjen och teelinjen
exklusive boet (se bifogad skiss).

Kommentar: Stenar som stannar helt eller delvis ovanfér hogglinjen
men som & med i spel anses ocksaliggai " gardzonen”.

b) Ingen motstandarsten som stannat i gardzonen far séttas ur spel av
det spelande laget forran omgangens fyraforst spelade stenar har
stannat.

c) Skulle nagon av dessa stenar séttas ur spel av motstandarlaget,

direkt eller indirekt, skall dennasten omedel bart 1&ggastillbakatill det

stélle dar den 1&g fore motstandarnas tréff av stenen. 1
Aven andra stenar som rubbats ur sitt ursprungligalge skaléaggas

tillbakaav det lag som intefelat.

Den felaktigt spelade stenen skatas ur spel.

#— Free Guard Zone

d) Stenar som tangerar eller ligger innei boet far séittas ur spel av
motstandarna. enligt sedvanligaregler.

Métning far goras for att avgora om en sten tangerar boets grans mot
gardzonen.
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7. SOPNING

a) Vid sopning skall soptagen gafran sidatill sidakorsande stenens spelriktning men behover inte técka hela stenens
bredd. Sopningen maste dock avslutas vid sidan av stenen. Skrap, iseller sno far inte |amnas framfor den glidande
stenen.

b) Sopning far endast ske framfor stenii rorelse.

c) Mellan teelinjernafar spelad sten, eller sten(ar) som sattsi rorelse av spelad sten, sopas av en eller fleraur det lag
stenentillhor.

d) Ingen motstandarsten far sopasinnan den nétt fram till den bortre teelinjen.

€) Bakom teelinjen far en valfri spelarei det spelande laget sopa sten(ar) i rorelse. For motstandarlaget géller att
endast kaptenen eller vicekaptenen far sopastenarna.

f) Bakom tedlinjen géller att varje lag har fortur att sopa pa sinaegna stenar men far inte hindraeller stora
motstandarna om de vill sopa pa motstandarens sten(ar).

g) Skulle ett brott mot sopreglerna ske ska kan det lag som inte felat att valja att |&ta stenarnaligga dér de stannat
eller att placera stenarna som de skulle stannat om inte regel brottet skett.

8. RORD STEN | RORELSE

a) | det fall det sker mellan teelinjen och den bortre hogglinjen.
1) Om stenen rérts av medspelare eller dennes utrustning ska stenen omedel bart borttagas.

2) Om stenen rorts av en motstandare, dennes utrustning eller av en extern handelse ska
I: Om det var den spelade stenen ska stenen spelas om.
[1: Om det var en annan sten skalaget som stenen tillhdr placera den dér den troligt skulle stannat
om den inte rorts.

b) | det fall det sker efter den bortre hogglinjen.

1) Om en glidande sten rors av en medspel are, eller dennes utrustning, ska, efter att samtliga stenar stannat,
det lag som intefelat véljamellan
I: Att tabort den rorda stenen och aterplacera alla eventuel It rubbade stenar eller
I1: Att 1ata stenarnaligga dar de stannat eller
[11: Att placera stenarna dér de skulle hamnat ifall stenen inte rorts.

2) Om stenen rorts av motstandare, eller dennes utrustning, ska det lag som inte felat, efter att samtliga stenar
stannat, placera stenarna sa som de skulle hamnat om inte stenen rorts.

3) Om en sten rors av en extern héndel se ska stenarna placeras dér de skulle hamnat om stenen inte rorts.
Kan inte lagen komma 6verens om detta aterplaceras eventuel It rérda stenar och stenen spelas om.
Kan lagen inte komma 6verens om de ursprungliga placeringarna ska omgangen spelas om.

Spel- och ordningsregler med Tévlingsbestimmelser och Definititioner 7



9. RORD, STILLALIGGANDE STEN

a) Om en stillaliggande sten, som inte har nagon paverkan pasten i rorelse, rubbas av en spelare, aterplaceras den
av det lag som intefelat.

b) Om en stillaliggande sten, som inte har ndgon paverkan pasteni rorelse, rubbas av extern paverkan, aterplaceras
den efter Gverenskommel se mellan lagen.

c) Om glidande stensfart eller riktning paverkas av att liggande sten(ar) rubbas, skall den spelade stenen forst ha
stannat, innan lag som intefelat bestdmmer

1) om den skall bli liggande, dér den stannat, varvid &ven rubbad(e) sten(ar) lamnas liggande

2) om den skall tas ur spel, varvid rubbad(e) sten(ar) aterlagges av honom/henne.

3) placera stenarna som motstandarkaptenen anser att stenarna hade hamnat i det fall stenen/stenarnainte rubbats.
d) Om glidande stensfart eller riktning paverkas av att liggande sten(ar) rubbas av en extern handelse skall lagen
komma dverens om hur stenarna hade hamnat om handel sen inte intréffat. Om lagen inte kan komma 6verens
aterplaceras stenarna och stenen spelas om. Kan lagen inte komma Gverens om ursprungspositionen ska omgangen
spelasom.

€) Om stenar rubbats pa grund av att en sten studsat i en sidovall ska de rubbade stenarna aterplaceras av det icke
spelande laget.

f) I fall, sominte técks av punkternaatill e, skalagen forsoka enas om, hur fallet skall beddmas och vad som skall
goras. Kan lagen inte enas, skadomaretillkallas for avgérande.

g) Hansyn skall tastill principen, att den som rort sten felat.

10. UTRUSTNING

a) Det &r forbjudet att anvanda utrustning som &r skadad eller som kan skada spelytan.
b) Det & forbjudet att anvanda el ektronisk kommunikationsutrustning eller utrustning som paverkar rosten.

c) Nér en elektronisk hoggvakt anvands maste handtaget aktiverasinnan anvandning. Spelaren far dainte anvanda
en handske eller liknande pa spel handen.

d) En spelare far bytaborste eller syntetisk broom narhelst under matchen salange inte spelet fordréjs. En spelare
som véljer att anvandaen (majs) broom maste spelamed den sortens broom genom hela matchen.

€) Spelkd far inteanvandasi tavling arrangerad av SCF, undantaget rullstolstévlingar.
f) Nér spelkd anvands géller foljande
1) Spelare maste anvéanda spelkon under hela matchen.
2) Stenen maste spelasi en rak linje mellan hacket och riktpunkten pa andra sidan banan.
3) Stenen maste varatydligt fri fran spelkdn innan négon av spelarens fotter Gvertrétt den ndrmaste teelinjen.
4) Spelkon far endast vara en forlangning av armen, den far inte innehdlla nagon mekanisk forbéttring som gor
slaget enklare.

Kommentar: Med spelkd menas en dags képp liknande en biljardkd
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11. POANGBERAKNING

a) Vinnaren av en match bestams av antalet vunna poang efter att matchens allaomgangar spelats klart eller da ett
lag ger upp. Om stéllningen &r lika efter att samtligaomgangar spelats skaen eller fleraextraomgangar spelastill
nagot lag tagit poang. | vissatavlingar tillats ocksa oavgjorda slutresultat.

b) Ett lag erhdller poang for varje gdllande sten, som & nérmare tee &n ndgon av motstandarens stenar.
Varje sten, som ligger inom ett avstand av 1830 mm fran tee, raknas som géllande.

) En omgang &r avdutad, nar kaptenerna eller de tjanstgorande kaptenerna & 6verens. Om nagon sten vid
poangberakning rubbas av spelareinnan kaptenernadr dverens har det felande laget forlorat métningen.
Om domare rubbat sten vid métning skall stenarnabeddmaslika.

d) Om det inte gar att visuellt bedoma vilka stenar som & nérmast tee ska ett métinstrument anvandas.
Vid métning métes avstandet fran teetill stenensnarmaste del.

€) Omtvaeller flerastenar ligger satétt intill tee att métning & omajlig skall métningen goras visuellt.

f) Om det inte gér att avgora vilken sten som & nérmast ska det
1) Om det rér sig om vem som vann omgangen ska det démas nollomgang.
2) Om det ror sig om extrapoang ska endast de stenar som var ndrmare tee réknas.

g) Skulle en extern handel se rubba stenar som skulle paverkat poangberékningen sa géller foljande:
1) Om de rubbade stenarna paverkar vem som skulle tagit poéng ska omgangen spelas om.
2) Om ett lag redan sakrat poang och stenarna som rubbats paverkat om det ska bli ytterligare poang,
da har det poangtagande laget mojligheten att ta de poang de redan sékrat eller att spelaom omgangen.

h) Ett lag kan endast ge upp matchen nér det &r i tur att spelasten. N&r ett lag ger upp innan en omgang &r
fardigspelad skaresultatet fran den pagaende omgangen endast réknas om det paverkar matchutgangen.

i) Nér ett lag eller lagmediem inte kommer till spel vid utsatt tidpunkt géller féljande:

1) Laget bestraffas med att fa spelaforsta sten i matchens forsta omgang.
2) Laget bestraffas med forlust av 1 poang per paborjad femminutersperiod.
3) Dessutom minskas antalet omgangar enligt foljande:
I: 1-10 min. forsening: minskning 1 omgang.
[1: 11-20 min. forsening: minskning 2 omgangar.
[11: 21-30 min. férsening: minskning 3 omgangar.
4) Med walk-over vid mer &n 30 minuters forsening och slutresultatet skrivs 6-0
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12. RULLSTOLSCURLING

I huvudsak spelasrullstolscurling enligt curlingens vanligaregler med ett par undantag som finnsbeskrivnai denna
sektion

a) Stenen skaspelasfran en stillastaende rullstol som placeras s att stenen spelas fran banans centrallinje.
Rullstolen méste ha kontakt med isytan.

b) Utspelet far goras genom att spela stenen med hjélp av en arm och en hand. Alternativt kan en godkéand spelkod
anvandas (seregel 10). Spelarens fotter far inte kommai kontakt med isen under utspelet

c) En sten réknas som spelad nar den passerat den nérmaste hogglinjen. Sten som inte nér fram till den nérmaste
hogglinjen far spelasom.

d) Sopning &r € tillatet.

e) | tavlingar arrangerade av det internationella curlingforbundet, WCF, maste laget i allalégen bestdav spelare av
badakonen.

Kommentar: Dettainnebar att minst tva spelare av varje kon maste finnas med i laget vid internationella
masterskap.

For att tavlainternationellt i rullstolscurling krévs att spelaren skaha ett handikapp som kréver att spelaren dagligen
anvander rullstol och antingen inte kan ga eller endast kan ga mycket korta strackor. Definition av handikapp gors
av det internationellacurlingférbundet, WCF.

13. FORBJUDNA SUBSTANSER

Anvandande av prestationshdjande droger, oavsett om de intagits avsiktligt eller inte, &r férbjudet och oetiskt.

14. OLAMPLIGT UPPTRADANDE

Olampligt upptrédande, anvéndande av forol@mpande uttryck, missbruk av utrustning eller forsok att skadaen
motspelare & forbjudet. Brott mot dessaregler kan innebéra att spelaren avstangs fran spel av Svenska
Curlingforbundet.

Kommentarer: Det internationellaforbundet trycker hart pa detta med uppférande. Se vidare 16. DOMARE

15. AVBRUTET SPEL

Om spel avbrutits, oavsett anledning, sa ska spel aterupptas fran sammaléage som nér spelet stoppades.

16. DOMARE

a) Domaren Overvakar, att géllande regler och bestdammel ser fdljs.
b) Domaren avgor tvister mellan lagen betraffande spelet, oavsett om tvistedmnet técks av reglernaeller inte.

c) Overtradelse av reglerna kan efter domarens avgorande medfora forlust av match och i svérare fall
diskvdifikation.

d) Domare har rétt att fore och/eller under en tévling eller match inspektera spelarnas utrustning och beordraev.
utbyte av utrustning (t ex skor, slajdsul or, kvastar).

€) Domare har rétt att avvisa spelare eller coach som upptréader olampligt. Spelaren kan dainte deltamer i matchen
och méste |amna spel omradet.
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TAVLINGSBESTAMMELSER

1. Introduktion

Detta & Svenska Curlingforbundets tavlingsbestdmmel ser som kompl etterar regel boken. Dessaregler géller for
tavlingar arrangerade av SCF samt anslutnafdérbund och foreningar.

| defall en tavlingsarrangor frangadr bestammel serna ska dettatydligt framgai den information som lagen far i
samband med tavlingen.

SCF kanii vissafall frantréda dessa bestammel ser genom att till exempel tilldtaett SM att spelas med ett

annat antal lag &n det som stér angivet har. | defall sa sker kommer detta att angesi inbjudan till tévlingen.

| defall enregel inte géller for alatévlingar &r dettaangivet i texten.

Dessa bestammel ser &r giltiga fran och med 2007-10-01.

2. Tavlingar, alimanna bestimmelser

2.1 Sarspe

| tavlingshandboken finns de sarspel smodeller som géller. Dessarekvirerasifran kandiet eller laddas ned
fran http://www.curling.se.

Lag har rétt till 30 minuters pausinfor sin forsta sérspel smatch &ven om spelschemat &r forsenat.

2.2 Definition av pagaendetavling

Med pagdende tavling menastavling eller deltévling som pagar en eller fleradagar i f6ljd och som &r lokaliserad
till en ort eller omréde (t.ex. Stor-Stockholm).

DM och SM réknas som separatatévlingar vilket innebér att klubben har rétt att fritt disponerasinalag till
respektivetavling.

| seriespel et réknas varje seriesammandrag som en separat deltavling.

For kval till Elitserien och Division 1 géller att klubben fritt disponerar sitt lag/sinalag.

Spelare som &r del av ett lag som &r kvalificerat for nastadrs Elitserie far inte deltai kvalspel till Elitserien.
Spelare som &r del av ett lag som deltagit i innevarande rs Elitserie far inte deltai kval till Division 1.

2.2.1 Start patre

For att fainledatavling eller deltavling maste laget bestd av fyra spelare (se spelreglerna, Regel 3 ¢).
Dettagaller alltsiinte baralagets forstamatch i tavlingen eller deltévlingen utan for att Gverhuvudtaget fa
spelamaste forsta matchen startas pa fyraspelare.

2.3 Tidigarelagd start av spelomgang

Det forekommer oftaatt lag vill tidigarel agga matcher i en tavling (t.ex. sistaomgangeni en

seriesammandragning). Dettafar goras under forutséttning att alla nedanstéende kriterier ar uppfyllda:
a) Bé&dainblandadelagen &r dverens.
b) Isansvarig anser att det finnsnog med tid att i ordningsstéllaisen till den foreslagna starttiden
c) Domaren bedomer att inget av de inblandade lagen kommer att faen otillborlig fordel.

Noteraatt i det fall (sistaomgangen i seriespel) ett eller badalagen kan bli inblandadei ett sérspel s maste
allalag som kan bli inblandadei sérspelet starta sin/sinamatcher vid sammatidpunkt.

I de fall ddr lagen vill spela en eller flera matcher vid en annan tid eller ort méste detta godkénnas av
tavlingsarrangéren i forvag.
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2.4 Sen ankomst
Se spelreglerna, regel 11..

2.5Walk-over
Med walk-over (W.O.) menas seger
a) utan match sedan motstandaren inteinfunnit sig eller
b) kommit fOr sent enligt spelreglerna, regel 11i eller
c) avbrutit pagaende match paett tidigt stadium
Vid W.O.-seger anges resultatet 6-0.
Om inget annat anges att om lag lamnat W.O. utan enligt domaren giltigt skal, skalaget diskvalificerasfran den
aktuellatavlingen. Se aven kapitlen om SM och seriespel.

2.6 Placering i seriespel
Curlingmatcher avgors genom hogst antal vunnastenar. Vid likaresultat efter stipulerat antal omgangar spelas
extraomgang (ar).
| seriespel ger seger 2 poang, forlust 0 poéang ochi de fall oavgjordaresultat ar tilldtna ges varje lag 1 poang.
Efter seriespel vinner det lag som uppnatt hogst poang.
Vidlikapoang réknas.
a) Vinstvidsarspel (forkortade matcher kan tillampas)
b) Omtidegj finnsfor sarspel eller ominget sérspel tillampas, vinst vid inbdrdes méte(n).
¢) Vinstviddragningtill tee enligt poangmetoden (se kapitel 6).
d) Lotten
Sarskiljning kan gorasi flerasteg efter ovanstdende ordning.

2.7 | sskotsel
| tavlingar arrangerade av SCF ska banan rengoras efter halvamatchen och fére den forsta skiljeomgangen.

2.8 Protokoll

Protokoll skall foras dver varje match och bada lagen ansvarar for att protokollet fors. Efter matchen ansvarar
vinnande lag for att protokollet ldmnasin till tévlingsledningen. Protokoll ska innehalla resultatet for varje spelad
omgang samt slutresultatet. Dessutom ska protokollet innehélla de spelandes namn eller angivelse att laget spelar
enligt laguppstillningen i programmet till tdvlingen.

Protokollet ska vara signerat av bada lagen. Bada lagen ar skyldiga att kontrollera att slutresultatet ar korrekt.
Det ar protokollet som géller for vem som vunnit eller forlorat matchen.

Om protokoll inte innehaller ovanstdende uppgifter kan domaren valja att varna det eller de lag sominte fyllt i
sina uppgifter i protokollet korrekt. Vid upprepad forseelse i samma tévling har domaren rétt att bestraffa det
felande laget med forlust av sista sten i forsta omgangen i nasta match eller i de fall forlottning tillampas, i nasta
match dar laget skulle ha haft sista sten. Denna bestraffning kan utdelas en gang per tavling eller deltavling.

2.9 Funktionéarer
TéavlingsarrangOren har ansvar att utse domare och tévlingsledare. | tévlingar arrangerade tillsammans med SCF
ska SCF godkénnaval av domare och tavlingsledare.

2.10 Utomhusspel
Curlingsporten har sitt ursprung som utomhussport och nér spel sker utomhus ska féljande beaktas férutom de
vanligaspelreglerna
a) Match eller tavling bor installasi defall temperaturen & under -20 grader eller kylaoch blast i kombination
enligt tévlingd edningens beddmning gor spel oha sosamt.
b) Utomhus skabanans bredd varaminst 5 meter och 50 centimeter.

12 Spel- och ordningsregler med Téavlingsbestimmelser och Definititioner



3. SM-tavlingar

Foljande géller for SM-tavlingar
3.1 Allmant
3.1.1 Spelformer

SM lag damer

Spelformen varierar med antal et deltagande lag.

14 till 16 lag:

Trippelknock i forstken varifran de 8 bastalagen gér vidaretill slutspel. Slutspel et spelas som Dubbelknock fram
tillsfyralag aerstar. Darefter det sk page-systemet dér dei slutspel et bada obesegrade lagen métsi semifinal.
Segrande lag gér direkt till final. Forlorande lag méter segraren av motet mellan de badalagen med var sin forlust
i slutspelet. Forlorandelagi semifina 2 blir 3:a.

9- 13lag:

Tva seedade grupper i seriespel. De tva basta lagen per grupp till slutspel i form av page-systemet dar gruppettorna
motsi semifinal. Segrande lag gér direkt till final. Forlorande lag moter segraren av motet mellan grupptvaorna.
Forlorandelagi semifinal 2 blir 3:a.

6-8 lag:

Enkelserie med eventuel It sarspel. Final mellan detvaframstalagen. Trean f&r bronsmedalj.

Farrean 6 lag:

Dubbel serie med eventuel It sérspel. Fina mellan detvaframstalagen. Trean f&r bronsmedalj.

| seriespel et kan sarspel tillgripasfor att koraslutspelslag eller slutsegrare. Anvisningar for srspel meddelasinfor
resp SM-turnering. Antalet lag i SM damer kan utokas om antal et aktiva damer markant 6kas.

SM lag herrar

32 lag:

Trippelknock i férsoken med 2 x 16 lag varifrén de 8 bastalagen per forsoksgrupp gar vidare till slutspel. Slut-
spel et spelas som Dubbelknock fram tills fyralag terstar. Darefter det sk page-systemet dar dei slutspelet bada
obesegrade lagen métsi semifinal. Segrande lag gar direkt till final. Forlorande lag méter segraren av motet
mellan de bédalagen med var sinforlust i slutspelet. Forlorandelagi semifinal 2 blir 3:a.

JSM for pojkar och flickor:

14till 16 1ag: Trippelknock i forsoken varifran de 8 bastalagen gér vidaretill slutspel. Slutspelet spelas som
Dubbelknock fram tillsfyralag aterstdr. Darefter det sk page-systemet dér dei slutspel et bada obesegrade lagen
motsi semifinal. Segrande lag gér direkt till final. Forlorande lag moter segraren av métet mellan de bédalagen
med var sin forlust i slutspelet. Forlorandelagi semifinal 2 blir 3:a.

9 - 13 lag: Tvaseedade grupper i seriespel. De tva bastalagen per grupp till slutspel i form av page-systemet dar
gruppettornamatsi semifinal. Segrande lag gér direkt till final. Forlorande lag moter segraren av motet mellan
grupptvaorna. Forlorandelagi semifinal 2 blir 3:a.

6-8 lag: Enkelserie med eventuellt sarspel. Final mellan de tvaframstalagen. Trean far bronsmedal;.

Farrean 6lag: Dubbelserie med eventuel It sarspel. Final mellan detvaframstalagen. Trean far bronsmedalj.

Ovrigaklassers spelformer beskrivsi kapitlet for respektive klass.

3.1.2Vakans
Om vakans uppstér till SM-tavling dit kvalificering krévs skaplatsen fyllas enligt fljande ordning:
1) lagfransammakiubb
2) lagfransammadistrikt
3) lagfran det distrikt som ligger narmast till for en extrakvantitetsplats
4) lagfran arrangerande klubb/ort.
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3.1.3Tréning

Lagen erbjudstraning pai forhand faststalldatraningstider vilkameddel aslagen i samband med |ottningen och
publicerasi respektive SM-program.

Pa dagar med faststéllda traningstider far traning endast ske pa dessa tider.

For traning infor och under slutspel, se kapitel 5.2.

3.1.4 Medaljer

SCF:sguldmedalj till segrandelag, silvermedalj till 2:an samt bronsmedalj till 3:an.

5 medaljer till respektive lag kan delas ut men da maste spelarnahamedverkat i minst 1/3 av det totala antal et
matcher som laget spelat.

M otsvarande bestammel se géller for notering av poang for Stora Grabbars Mérke.

Coachmedalj utdelas om coachen & anméld i forvag och arbetar med laget under tavlingen.

3.1.5 Ratt till sista sten i dutspe

| defall det sakallade” page-systemet” anvands fér vinnaren av den 6vre semifinalen rétt till sistasteni forsta
omgangen av finalen.

| seriespel i en grupp fér det lag som vunnit flest antal matcher rétt till sistasteni forstaomgangen av finalen.
| dvrigafall skalottning ske.

3.1.6 Walk-over

Lag som |amnar walk-over utan giltigaskal diskvalificerasfran tavlingen och riskerar avstangning fran évrigt
SM-spel under innevarande sasong, det vill sdga inte enbart i den SM-tdvling dir de ingdende spelarna lamnat
walk-over.

3.2SM Lag herrar
SM lag herrar géller som kvalificering till Europamésterskapet.

3.2.1 Deltagarkrav
Manligaaktivaspelare ur ssmmaklubb.

3.2.2 Kvalificering till SM

32 lag kvalificerar sig for SM viaDM. Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antal et registrerade
manligaaktivai distriktet) och kvalitet (de 10 bastalagen i féregaende arselitserie vinner var sin kvalitetsplats
till sitt distrikt).

Utrékningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sasong utfors av SCF:skansli pavaren efter
avslutat verksamhetsar.

Déartill utgdr en friplatstill arrangerande klubb/anlaggning, segrandelagi Elitseriens slutspel (=VM-lag)

samt JSM-segraren.

3.3.3Fran SM till Elitserien

Lag somintetillhor Elitserien kan kvalificerasig for nastadrs Elitserie om laget kommer bland de fyraframsta
i SM. Klubb kanintevia SM tillforas platsi elitserien om deni SM anvander en eller fleraspelare ur lag som
deltagit i Elitserien under samma sésong och fortfarandetillhor Elitserien.

Om fler &n ett lag som intetillhor Elitserien kommer bland de fyraframsta gér elitserieplatsen till det lag som
nér langst i SM.

3.3.4 Antal omgangar
8 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i SM-forsok.
10+ ev. skiljeomgangar i slutspel.
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3.3 SM Lag damer
SM lag damer géller som kvalificering till Europamasterskapet.

3.3.1 Deltagarkrav
Kvinnligaaktivaspelare ur sammaklubb.

3.3.2 Kvalificering for SM

Det &r i princip fri anmalan till SM men om antalet lag 6verstiger 16 tillgrips distriktskvotering.
Respektive distrikt ansvarar for formernafor att kvalificerasinalag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade kvinnliga aktivai distriktet) och
kvalitet (de 4 bastalagen i foregdende ars elitserie vinner var sin kvalitetsplatstill sitt distrikt).
Utrékningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sasong utfors av SCF:s kandli pavéaren efter
avslutat verksamhetsar.

3.3.3 Fran SM till Elitserien

Lag som intetillhor Elitserien kan kvalificerasig for nastaars Elitserie om laget nér final i SM. Klubb kaninte
viaSM tillférasplatsi elitserien om deni SM anvander en eller fleraspelare ur lag som deltagit i Elitserien
under samma sasong och fortfarande tillhor Elitserien.

Om fler an ett lag som intetillhor Elitserien ndr finalen gér elitserieplatsentill det lag som vinner SM.

3.3.4 Antal omgangar
10 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i forsok och slutspel.

3.4. SM Juniorer, pojkar

JSM lag pojkar galler som kvalificering till Vérldsmésterskapet for herrjuniorer.

Om Sverigeinte&r kvalificerat till VM géller ISM som kvalificering till IV M-kvalificeringen. Om dettalag
kvalar intill VM kommer det att representera Sverige &ven dér.

3.4.1 Deltagarkrav
Manliga aktiva spelare som uppfyller 8l derskraven. Spelare raknas som junior t o m den sasong han fyller 21 &r.
Junior-SM &r endast 6ppet for rena klubblag.

3.4.2 Kvalificering for SM

Det &r fri anméan till JSM pojkar men om antalet anmalda lag dverstiger 16 tillgrips distriktskvotering.
Respektive distrikt ansvarar for formernafor att kvalificerasinalag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade pojkjuniorer per distrikt) och
kvalitet (de 2 bastalagen fran fjoldrets JISM vinner var sin kvalitetsplatstill sitt distrikt).

Utrékningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sésong utfors av SCF:skansli pavaren efter
avslutat verksamhetsar.

3.4.3 Antal omgangar
8 (+ ev. skiljeomgangar) i samtligamatcher i SM-forsoken och 10 (+ ev. skiljeomgangar) i slutspelet.
Vid sarspel med manga spel pass kan avkortade matcher tillgripas.

3.5 SM Juniorer, flickor

JSM lag flickor galler som kvalificering till Vérldsmasterskapet for damjuniorer.

Om Sverigeinte&r kvalificerat till VM géller ISM som kvalificering till IV M-kvalificeringen. Om dettalag
kvalar intill VM kommer det att representera Sverige &ven dér.
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3.5.1 Deltagarkrav
Kvinnligaaktiva spelare som uppfyller al derskraven. Spelare raknas som junior t o m den sasong hon fyller 21 &r.
Junior-SM &r endast 6ppet for rena klubblag.

3.5.2 Kvalificering for SM

Det &r fri anméantill JSM flickor. Om antalet anméldalag dverstiger 16 tillgrips distriktskvotering.
Respektive distrikt ansvarar for formernafor att kvalificerasinalag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade flickjuniorer per distrikt) och
kvalitet (de 2 bastalagen fran fjol&rets JSM vinner var sin kvalitetsplatstill sitt distrikt).

Utrékningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sasong utfors av SCF:skansli pavaren efter
avslutat verksamhetsar.

3.5.3 Antal omgangar
8 (+ ev. skiljeomgangar) i samtligamatcher i SM-forstken och 10 (+ ev. skiljeomgangar) i slutspelet.
Vid sarspel med manga spel pass kan avkortade matcher tillgripas.

3.6 SM Mixed Dubbel
SM Mixed Dubbel galler somkvalificering till Varldsmasterskapet i Mixed Dubbel.

3.6.1 Deltagarkrav
En kvinnlig aktiv och en manlig aktiv spelare per lag.

3.6.2 Kvalificering for SM

Det &r fri anmélan till SM Mixed Dubbel. Om antal et anmél dalag overstiger 24 tillgrips distriktskvotering.
Respektive distrikt ansvarar for formernafor att kvalificerasinalag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade damer och herrar per distrikt)
och kvalitet.

Utrékningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sasong utfors av SCF:skansli pavéren efter
avslutat verksamhetsar.

3.6.3 Antal omgangar
8 (+ ev. skiljeomgangar) i samtligamatcher i SM-forsoken ochi slutspelet.
Vid sarspel med manga spel pass kan avkortade matcher tillgripas.

3.7 SM Yngre Juniorer

3.7.1 Anmélan for SM

Det &r i princip fri anméan till SM for yngre juniorer men om antalet lag dverstiger 24 tillgrips
distriktskvotering. Respektive distrikt ansvarar for formernafor att kvalificerasinalag.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade ungdomar i aktuell alderskategori
per distrikt).

Utrékningen av antalet SM-platser per distrikt for kommande sasong utfors av SCF:skansli pavaren efter
avslutat verksamhetsar.

3.7.2 Deltagarkrav

” Any-four-curler” som uppfyller alderskrav for yngre junior. Spelare raknas som yngrejunior t o m den
sasong spelaren fyller 16 &. Vid anméalantill SM av " any-four-curlers-lag” dver distriktsgransernamaste
lagmedlemmarnabestammatill vilket distrikt laget hor infor eventuellakvaltavlingar. Kvalificeringen maste
skei nagot av de distrikt som lagmedlemmarnatillhor.
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3.7.3 Lagets namn
Laget tévlar for den klubb som har flest spelarei laget. Om lagmedlemmarna representerar fyraolikaklubbar eller
om laget bestar av tva spelare vardera fran tva olika klubbar &r det |agkaptenens klubb som raknas som lagnamn.

3.7.4 Spelform

Anpassastill antal et deltagandelag.

SM for yngrejuniorer utgdr inget kval till internationel It spel. Tavlingen skall i forstahand skapa forutsittningar
for utbyte och forkovran. Darfor rekommenderas forsok i seriespel sgrupper dar allalag ges likamanga matcher.
Antalet grupper beror pa antalet deltagande lag och antalet speldagar. | slutspelet anvandsrak utslagning eller
sk Orebrostege. | seriespelet tillgrips SCF:s Ordningsregler p. 9 b-d for att kora slutspelslag om tvaeller flera
lag stannar pAsammapoang i seriespelet. Sarspel skall, av tidsskal, inte anvandas.

3.7.5 Antal omgangar

6i forsoken och 8i slutspel + ev. skiljeomgangar.

Om tavlingen lockat mangalag till spel pafabanor med ett pressat tidsschema som foljd kan oavgjorda
matcher godkénnasi det inledande seriespelet.

3.7.6 Reserver
Manlig eller kvinnlig aktiv junior som uppfyller & derskraven.

3.8 SM Lag oldboys/oldgirls
SM lag oldboys/oldgirlsgéller som kvalificering till vérldsmasterskapet for veteraner (" seniors’).
Som kvaltavling till VM veteraner kan dock endast rena herrlag respektive damlag kommaifraga som lag till
veteran-VM.
Bast placerade herrlag respektive damlag ska erbjudas platsen som Sverigeslag vid veteran-VM.
Vid minst fyraanmal dadamlag arrangeras separat oldgirls-SM for dessa. Om féarre lag anméler sig deltar
damlageni ett gemensamt SM oldboys/oldgirls med foljanderiktlinjer for VM-kvalet:
a) Omdamlag/herrlag placerar sig bland de fyraframstalagen finnsen klar slutranking 1 till 4.
b) Om damlag/herrlag placerar sig som delad femma (forlorar kvartsfinaler) sker ett speciellt slutspel for
bertrdalag.
c) Omdamlag/herrlag g gar till ordinarie slutspel arrangeras ett speciellt slutspel for dessalag om
VM-platsen.

3.8.1 Anmélan for SM
Det &r fri anmédantill SM for oldboys/oldgirls.

3.8.2 Deltagarkrav
” Any-four-curler” som uppfyller masterskapets alderskrav.
Spelare raknas som oldboy/oldgirl fr o m den sasong spelaren fyller 51 &.

3.8.3 Lagets namn

Laget tavlar for den klubb som har flest spelarei laget. Om lagmedlemmarnarepresenterar fyraolikaklubbar
eller om laget bestar av tva spelare vardera fran tvaolikaklubbar &r det lagkaptenens klubb som raknas som
den klubb laget representerar.

3.8.4 Spelform

Anpassastill antalet deltagande lag. Eftersom SM-oldboys/oldgirls ocksd avser att fyllaen social uppgift ar det
av vikt att deltagande lag kan planera sitt deltagande. Darfor rekommenderas forsok i seriespel sgrupper. Antal et
grupper beror pa antalet deltagande lag och antalet speldagar. | slutspelet anvands rak utslagning. | seriespelet
tillgrips tavlingsbestammel sernakapitel 2.6 for att kora slutspelslag om tvaeller fleralag stannar pasamma
poang i seriespel et. Speciellasarspelsmatcher spelasav tidsskdl inte.
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3.8.5 Antal omgangar
8 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i SM-forsok och slutspel.

3.8.6 Reserver
Manlig eller kvinnlig aktiv spelare som uppfyller dlderskraven.

3.9 SM Veteraner

3.9.1 Anmalan for SM
Det ar fri anmaantill SM for veteraner.

3.9.2 Deltagarkrav

” Any-four-curler” som uppfyller masterskapets alderskrav.

2007-2008: Spelare réknas som veteraner fr o m den sasong spelaren fyller 64 &r.
2008-2009 och framat: Spelare raknas som veteraner fr o m den sasong spelaren fyller 65 &r.

3.9. 3 Lagets namn

Laget tavlar for den klubb som har flest spelarei laget. Om lagmedlemmarnarepresenterar fyraolikaklubbar
eller om laget bestar av tva spelare vardera fran tva olika klubbar &r det lagkaptenens klubb som raknas som
den klubb laget representerar.

3.9.4 Spelform

Anpassastill antalet deltagande lag. Eftersom SM-veteraner ocksa avser att fyllaen social uppgift & det av vikt
att deltagande lag kan planera sitt deltagande. Darfor rekommenderas forsok i seriespel sgrupper. Antalet grupper
beror paantalet deltagande lag och antalet speldagar. | slutspelet anvandsrak utslagning. | seriespelet tillgrips
tavlingsbestammel sernakapitel 2.6 for att kora slutspelslag om tvaeller fleralag stannar pasamma poang i
seriespel et. Speciellasirspel smatcher spelasav tidsskd inte.

3.9.5 Antal omgangar

8 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i SM-forsok och slutspel.

Om tavlingen lockat mangalag till spel pafabanor med ett pressat tidsschema som foljd kan oavgjorda matcher
godkénnasi det inledande seriespelet.

3.9.6 Reserver
Manlig eller kvinnlig aktiv spelare som uppfyller dlderskraven.

3.10 SM Figur herrar och damer

3.10.1 Kvalificering fér SM

| princip fri anméalan till SM men om antalet anmalda éverstiger 32 (alt. 24) herrar och 16 (alt 12) damer tillgrips
distriktskvotering.

| hallar med tre banor kvalificerar sig 24 herrspelare resp 12 damspelare for SM viaspel i distriktsmasterskap.

| hallar med fyraeller fler banor géller maximalt 32 herrspelare resp 16 damspelare.

Antalet SM-platser per distrikt baseras pa kvantitet (antalet registrerade aktiva per distrikt) och kvalitet

(de 6 resp 3 basta spelarnafran fjoldrets SM vinner var sin kvalitetsplatstill sitt distrikt).

Utrakningen av antalet SM-platser for kommande sésong utfors av SCF:s kandli pa véaren efter avslutat
verksamhetsar.

Om vakans uppstér p g aatt kvalificerad spelare tackar nej skall i forsta hand spelarens distriktsférbund forsoka
fyllavakansen med reserv fran det egnadistriktet.

Om distrikt avsager sig plats gar dennatill det distrikt som I&g nérmast till i kvoteringen for en extraplats.
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3.10.2 Spelform
Spelformen kan variera beroende pa antal et deltagare men normalt galler att
a) Deltagarnainleder med forsoksspel varifran detvabasta per heat gar direkt till semifinal.
b) Deo6vrigaspelar sedan uppsamlingsheat varifran ytterligare spelare gar till semifinal.
c) Fréandetvasemifinalernamed 6 deltagare per banagér de tre basta fran respektive semifinalheat till final.
d) Finalenspelasmed 6 deltagare.

Om deltagarantalet & mindre an 13 spelare spelas normalt tva serier dar det basta sammanlagda resultatet vinner.

3.10.3 Medaljer - Plaketter
SCF:squld- silver resp bronsmedal] till detrefrémstaspelarna. SCF:splaketter till dvrigafinalister eller till
spelarnasom placerat sig 4 till 6 vid spelform dér final inte anvands.

3.10.4 Spelregler
Svenska Curlingférbundets anvisningar for figurspel galler. Dessa, kan inkluderande protokoll,
rekvirerasfran kandliet eller laddas ned ifran http://www.curling.se.

3.11 SM Mixed

SM Mixed galler som kvalificering till Europamaésterskapet i mixed. Bast placerade lag skaerbjudas platsen som
Sverigeslag vid mixed-EM.

3.11.1 Anmalan for SM
Det &r fri anmaan till SM Mixed.

3.11.2 Deltagarkrav
Minst tvaav spelarna maste kommafran sammaklubb.

3.11.3 Spelform

Anpassastill antalet deltagande lag. Eftersom SM Mixed ocksd avser att fyllaen social uppgift & det av vikt att
deltagande lag kan planerasitt deltagande. Darfor rekommenderas forsok i seriespelsgrupper. Antalet grupper
beror paantalet deltagande lag och antal et speldagar. | slutspelet anvandsrak utslagning. | seriespelet tillgrips
tavlingsbestammel sernakapitel 2.6 for att kora slutspelslag om tvaeller fleralag stannar pasammapoang i
seriespel et. Speciellasarspel smatcher spelasav tidsskél inte.

3.11.4 Antal omgangar

8 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i SM-forsok och slutspel.

Om tavlingen lockat mangalag till spel pafabanor med ett pressat tidsschema som foljd kan oavgjorda matcher
godkénnasi det inledande seriespel et.

3.11.5 Reserver
Manlig spelare ersédttasav manlig reserv resp kvinnlig spelareav kvinnlig reserv.
Deltagarkravet " minst tvaav spelarnafrén sammaklubb” galler d&ven i reservsammanhang.

3.12 SM Rullstol

SM for rullstolsburnaligger till grund for uttagning av lag till vérldsmésterskapet for rullstol sburna.
| rullstols-VM méste varjelag i spel paisen bestd av spelare av bada konen.

3.12.1 Anmaélan for SM

Det &r fri anmdan till SM for rullstolsburna.

For att tavlingen skall uppnaofficiell SM-status och Riksidrottsforbundets méastartecken skall kunna utdel as
maste tavlingen omfattas av minst tvaolikaklubbar och fyradeltagande | ag.
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3.12.2 Deltagarkrav
Manligaoch kvinnliga spelare fran sammaklubb som uppfyller masterskapets krav. Seregelboken, regel 12 e.

3.12.3 Spelform

Kan spelasi antingen fyrmannalag eller i parspel.

Anpassastill antalet deltagande lag. Eftersom SM ocksa avser att fyllaen social uppgift & det av vikt att
deltagande lag kan planera sitt deltagande. Darfor rekommenderas férsok i seriespel sgrupper. Antalet grupper
beror paantalet deltagande lag och antalet speldagar. | slutspelet anvandsrak utslagning. | seriespelet tillgrips
tévlingsbestammel serna kapitel 2.6 for att kora slutspelslag om tvaeller fleralag stannar pa sammapoang i
seriespel et.

3.12.4 Antal omgangar
6 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i SM-forsok och slutspel.

3.12.5 Reserver
Manlig eller kvinnlig aktiv spelare som uppfyller kraven for deltagande.

4. Seriespelet

SCF och dess distriktsforbund arrangerar seriespel bade for damer och for herrar. De serier som arrangeras av
SCFingar i vad som kallas det hogre seriespelet. Serier arrangerade av distriktsforbund kallas det lokala serie-
spelet. Seriespel arrangerat av en eller fleraforeningar réknas som en vanlig inbjudningstévling.

Detva seriespelen &r separatatavlingar. Dettainnebér att damer har rétt att delta som ordinarie spelare eller
reserv i bada seriespel en samma sasong.

4.1 Herrar

Herrarnas Elitserie utgor den hogstadivisionen i det seriespel som sedan bestar av Division | Norra, Mellersta
och Sodra samt det lokala seriespel et

Bortsett fran herrarnas Elitserie s ar detta seriespel oppet for bade herrar och damer.

4. 2 Damer

Damernas Elitserie utgor den htgstadivisionen i det seriespel som sedan bestar av Division | damer.

Detta seriespel & endast Oppet for renadamlag.

Distriktsforbund kan arrangera serier som kvalificerar till de nationelladamseriernaunder forutséttning att det
ar skilt fran det 6vriga seriespel et och endast & 6ppet for damer.

4.3 Allmant

4.3.1Traning

Infor respektive sammandragning:

Lagen erbjudstraning pai forhand faststalldatraningstider vilkameddelaslageni god tid och publicerasi
respektive Seriekalender. Pa dagar med faststallda traningstider far traning endast ske pa dessa tider.
For traning infor och under slutspel, se kapitel 5.2.

4.3.2 Medaljer

Guldmedalj till segrandelag, silvermedalj till 2:an samt bronsmedalj till 3:an.

5 medaljer till respektive lag kan delas ut men da maste spelarna ha medverkat i minst 1/3 av det totala antal et
matcher som laget spelat.

Motsvarande bestammel se géller for notering av poang for Stora Grabbars Mérkei Elitserien.
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Coachmedalj utdelas om coachen & anmald i forvag och arbetar med laget under serie- och slutspel smatcher.
Ingamedaljer delasut i Elitseriekvalet.

4.3.3Walk-over

Lag/klubb som ldamnar walk-over utan giltigaskal diskvalificerasur serien och helaseriesystemet.

Resultat fran tidigare spelade matcher kvarstar och vid aterstdende matcher tilldel as motstandarlagen segern pa
w.0. Det &r dock till&tet att |amnawalk-over i sarspel.

| seriespel ska samtliga matcher spelas om de paett eller annat sétt paverkar upp- eller nedflyttning av ndgot lag i
serien, kvalificering for slutspel, erhdllande av sk kvalitetsplatser eller liknande.

Frivillig eller 6verenskommen walk-over far endast |amnas eller tas emot for matcher som &r helt betydel sel 6sa for
alaberordalags placering. Dettainnefattar alltsiinte baralagen i den aktuellamatchen utan allalag i serien vars
placering paverkas av resultatet.

Tavlingsledningen skaalltid lamnasitt godkénnandetill w.o-uppgorelser. | annat fall riskerar lag som lémnat W.O.
att uteslutas ur serien och ur hela seriesystemet.

4.4 Elitserien herrar
Elitserien herrar géller som kvalificering till varldsmésterskapet forutsatt att Sverige & kvalificerat.

4.4.1 Deltagarkrav
Varje elitserieplatsinnehas av respektive klubb. Det & klubben som ansvarar for platsen och ser till att den
representeras av fyra aktivamanliga spelare ur den egnaklubben.

4.4.2 Spelform

Enkelserie med 16 lag som métsi tre seriesammandragningar. Efter den tredje sasmmandragningen foljer ett
slutspel till vilket defyraframstalagen avancerar.

Slutspel spelasi form av det sk page-systemet. Ettan och tvdan méts och segrande lag gar direkt till final.
Forlorande lag méter sedan segraren i matchen 3:an - 4:an om den andrafinalplatsen. Slutspelet avgors under en
dag. Page-systemet forutsdtter poéngskillnad mellan lagen. Om fleralag &r likafor placeringarna 1-2 resp 3-4
tillgrips sérspel. Vid fyralag likafor placeringarna 1-4 spelasrakt slutspel (semifinal, final, match om 3:epris).

4.4.3 Rétt till sista sten

| slutspelet far lag som poangmassigt placerats battre i grundserien rétt till sistasten i forstaomgangen av forsta
semifinalen och kvartsfinalen. Forlorande |ag mellan serieettan och serietvaan (forstasemifinalen) har rétt till sista
steni andra semifinalen medan vinnaren har rétt till sistasteni finalen.

| seriespelet forlottas fordelen av sistasten i forstaomgangen i allamatcher utom lagens forstamatch dar lottning
ska ske.

4.4.4 Nedflyttning

De 10 bést placerade lagen & klarafor spel i nastadrs Elitserie. De tre samst placerade lagen flyttas ned till div .
Lagen pa 11-13 plats far spelakval mot detre 2:ornafran div | om 2 alt 3 platser till Elitserien. Laget pa 3:e plats
i kvalet riskerar att degraderas om nagot icke elitserielag placerar sig bland de fyraframstai SM.

Klubb kan intevia SM tillforas platsi Elitserien om deni SM anvander en eller fleraspelare ur lag som deltagit i
Elitserien under sammasésong och fortfarandetillhor Elitserien.

Om vakans uppstdr p g aatt nagot lag drar sig ur serien skall i forstahand lagets klubb fylla platsen. Om klubb/
klubbar avstar platsi Elitserien skall de fyllas med de lag/klubbar somi kvalet till Elitserien placerade sig béast av
deicke uppflyttade lagen. Om ytterligare vakans uppstar skall den fyllas med det |ag/klubb som placerade sig bast
av de nedflyttade lagen/klubbarna.

4.45 Antal omgangar
10 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i grundserien, slutspel ochi sarspel vid endast ett sirspelspass. Vid
sarspel om slutspel med tva spel pass spelas matcher i 8 omgangar och vid tre spel pass matcher i 6 omgangar.
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| sérspel om nedflyttning géller att matcher spelasi 10 omgangar vid ett eller tva spelpass. Vid sérspel om
nedflyttning med tre spel pass spelas matcher i 8 omgangar.
Om sarspelet forlaggstill annan tid och plats spelas matchernai 10 omgangar.

4.4.6 Rangor dning sar spel
Omtvaeller fleralag stannar pd sammapoang i serien och placeringen galler avancemang till slutspel placeringar
inom slutspelet eller risk for nedflyttning tillgrips sarspel.
For 6vrig rangordning av platserna1-2, 3-4, 5-10, 11-13 samt 14-16 tillgrips
1) hoégstapoangi serien
2) vinstiinbtrdes méte(n)
3) hdgstapoang vid dragning till tee

4.5 Elitserien damer
Elitserien damer géller som kvalificering till vérldsmésterskapet forutsatt att Sverige & kvalificerat.

4.5.1 Deltagarkrav
Varjeelitserieplatsinnehas av respektive klubb. Det & klubben som ansvarar for platsen och ser till att den
representeras av fyraaktivakvinnligaspelare ur den egnaklubben.

45.2 Speform

Dubbel serie med 8 lag som métsi tva seriesammandragningar. Efter den andrasammandragningen foljer et
slutspel till vilket defyraframstalagen avancerar.

Slutspel spelasi form av det sk page-systemet. Ettan och tvaan méts och segrande lag gar direkt till final.
Forlorande lag méter sedan segraren i matchen mellan 3:an och 4:an om den andrafinal platsen.

Page-systemet forutsétter poangskillnad mellan lagen. Om fleralag &r likafor placeringarna 1-2 respektive 3-4
tillgripssérspel. Vid fyralag likafor placeringarna 1-4 spelasrakt slutspel (semifinal, final och match om 3:epris).

4.5.3 Rétt till sista sten

| slutspelet far lag som poangmassigt placerats battre i grundserien rétt till sistasten i forstaomgangen av forsta
semifinalen och kvartsfinalen. Forlorande lag mellan serieettan och serietvaan (forstasemifinalen) har rétt till sista
steni andra semifinalen medan vinnaren har rétt till sistasteni finalen.

| seriespelet & fordelen av sistasten i forstaomgangen forlottad pa sa sétt att lagen har favor av sistasteni en

av de bada matcherna mellan respektive lag.

4.5.4 Nedflyttning

De sex bast placerade lagen ar klarafor spel i nasta ars Elitserie. Det sdmst placerade |aget degraderas ur
Elitserien och ersétts av segrande laget i Div | Damer.

Laget pa 7:e platsfar spelakval mot laget pa 2:aplatsi Div | damer om en platstill elitserien. Segrandelag i
dettakval riskerar dock att degraderastill div | om négot icke elitserielag ndr minst final i SM.

Klubb kan dock g viaSM tillférasplatsi elitserien om deni SM anvander en eller fleraspelare ur lag som
deltagit i Elitserien under samma sasong och fortfarandetillhor elitserien.

4.55Vakans

Om vakans uppstar p g aatt nagot lag drar sig ur serien skall i forstahand lagets klubb fylla platsen. Om klubben
avstar platsen skall den fyllas med det lag/klubb som forlorade kvalet till elitserien.

Om ytterligare vakans uppstar skall den fyllas med det |ag/klubb som placerade sig bést av de nedflyttade lagen/
klubbarna.

4.5.6 Antal omgangar

10 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i grundserien, slutspel ochi sarspel om slutspel vid endast ett
sarspelspass. Vid sarspel om slutspel med tva spel pass spelas matcher i 8 omgangar och vid tre spel pass matcher
i 6 omgangar.
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| sérspel om nedflyttning géller att matcher spelasi 10 omgangar vid ett eller tvaspelpass. Vid sarspel om
nedflyttning med tre spel pass spelas matcher i 8 omgangar.
Om sarspelet forlaggstill annan tid och plats spelas matchernai 10 omgangar.

4.5.7 Rangor dning sar spel
Omtvaeller fleralag stannar pd sammapoang i serien och placeringen géller avancemang till slutspel,
placeringar inom slutspel et eller risk for nedflyttning tillgrips sérspel.
For ovrig rangordning av platserna 1-2, 3-4, samt 5-6 tillgrips
1) hogstapoangi serien
2) vinstiinbordes mote(n)
3) hdgstapoang vid dragning till tee

4.6 Elitseriekval, herrar

Enkelserie mellan lagen pa platserna 11, 12 och 13 i Elitserien samt de tretvaornai Div I-seriernaNorra,
Mellerstaoch Sodra. Detva framstalagen kvalificerar sig for spel i Elitserien till néstasasong.

Laget pa3:eplatsgar till Elitserien om endast elitserielag kommer bland de fyraframstavid SM.

Lagen pa4-6 plats gar till div I.

Om tvalag stannar i topp med samma poang rangordnas lagen med hjép av inbordes méte.

Omtvaeller fleralag stannar pa samma poang och placeringarnagéller 2-3 skiljslagen & genom sérspel.

4.7 Elitseriekval, damer

Spelasi bast av tre matcher mellan laget pa 7:e platsi Elitserien och laget pad 2:aplatsi Div damer. Kvalet
spelas antingen pa samma plats och helg som elitseriekval, herrar, eller patid och plats som ber6rdalag
kommer 6verens om i samrad med SCF:s Tavlingsutskott.

4.8 Divison | Norra, Mellersta och Sodra

DIV | NORRA

for lag fran Jamtland-Harjedalen, Norr- och Vasterbotten och Vasternorrland
DIVI MELLERSTA

for lag frén Gavie-Dala, Mélardalen och Varmlands- och Orebro 14an

DIV | SODRA

for lag frén Sméland-Oster gotland, Sydsverige och Vastsverige

Div |-seriernagéller som kvalificering till Elitserien herrar.

4.8.1 Deltagarkrav
Varje serieplatsinnehas av respektive klubb. Det &r klubben som ansvarar for platsen och ser till att den
representeras av fyra aktiva spelare (man/kvinnor) ur den egna klubben.

4.8.2 Spelform

2007-2008: Enkelserie med 12 lag som motsi tvaeller tre seriesammandragningar. Seriesegraren kvaificerar sig
for spel i Elitserien néstasasong. Tvaan gar till Kval till Elitserien.

2008-2009 och framat: Enkelserie med 16 lag som métsi tre eller fyra seriesammandragningar. Seriesegraren
kvalificerar sig for spel i Elitserien nastasasong. Tvaan gér till Kval till Elitserien.

4.8.3 Nedflyttning
2007-2008: De tva samst placerade lagen flyttas ned till div |1 och ersétts av tvalag fran division |1 fran de olika

distrikten. Lagen pa6-10:e plats far avvakta utgangen av Elitserien varifran maximalt 6 lag fran sammaregion kan
degraderas.
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2008-2009 och framat: De fem samst placerade lagen flyttas ned till div 1l och ersétts sa att de tva storsta
distrikten i varje"region” har tvaplatser och det minstaen plats.

Fordelningen avgors av det antal lag som fullfoljer foregéende ars seriespel i distrikten.

Lagen pa7-11:eplatsfar avvaktautgangen av Elitserien varifran maximalt 6 lag fran sammaregion kan degraderas.

2007-2008 och framat:

Ominget lag fran Elitserien flyttas ned till resp Div I-serie och darmed en vakans uppstar fylls platsen med
div 11-lag fran det distrikt som har flest antal lag i distriktets seriespel. Uppstér mer 4n en vakans fylls
vakanserna i turordning baserat pa storlek bland de inblandade distrikten.

Om vakans uppstar p g aatt nagot lag drar sig ur serien fore seriestarten skall i forsta hand lagets klubb fylla
platsen. Om klubben avstar platsen skall den fyllas med det lag som placerade sig bast av de nedflyttade lagen.

4.8.4 Antal omgangar

10 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i grundserien, slutspel ochi sarspel vid endast ett sarspel spass.
Vid sarspel med tva spel pass spelas matcher i 8 omgangar och vid tre spel pass matcher i 6 omgangar.

Om sérspelet forlaggstill annan tid och plats spelas matchernai 10 omgangar.

4.8.5 Rangor dning sér spel
Omtvaeller fleralag stannar pAsammapoang i serien och placeringen galler seriesegern och/eller andraplatsen
tillgrips sérspel.
Speciell plan for sarspelet presenterasi god tid fore sista sammandragningen.
For ovrig rangordning géller
1) hogstapoang i serien
2) vinst i inbordes mote(n)
3) hogsta podng vid dragning till tee
Rorande andraplatsen géller att avstar en klubb sin platsi kvalspelet till Elitserien skall platsen erbjudas nasta
lagi rangordningen. Befinner sig tvaeller fleralag pasamma poang skall sirspel mellan lagen arrangeras.

4.9 Division | damer

Division | damer & Oppen for alladamlag som inte redan & kvalificerade for ELITSERIEN.

Div | spelasi form av tvaregionala serier, Norraoch Sodra. Sedan foljer slutspel for de tva bast placerade lagen
per seriegrupp. Fordelningen mellan Norra och Sodra gors av SCF pa ett sddant sétt att fordelningen av antal lag

i de badaseriernablir sdjamn som majlig.

Spelform och nérmare tavlingsbestammel ser anpassastill antalet deltagande lag och den tid som star till forfogande.

4.9.1 Antal omgangar

10 + ev. skiljeomgangar i samtligamatcher i grundserien, slutspel ochi sarspel vid endast ett sarspel spass.
Vid sarspel med tva spel pass spelas matcher i 8 omgangar och vid tre spel pass matcher i 6 omgangar.

Om sarspelet forlaggstill annan tid och plats spelas matchernai 10 omgangar.

4.9.2 Uppflyttning

Fran div | avancerar det framstalaget till ELITSERIEN. Laget pa 2:aplatsfar chanstill spel i Elitserien genom
kvalspel mot laget pa 7:e platsi Elitserien. Skulle en klubb avstasin platsi kvalspelet skall platsen erbjudas nésta
lagi rangordningen. Befinner sig tvaeller fleralag pa samma poang skall sérspel mellan lagen arrangeras.
Segrandelag i dettakval riskerar dock att inte uppflyttastill Elitserien om ndgot icke elitserielag nar minst finalplats
i SM.
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5. Slutspel i SM samt Elitserien

Foljande géller i SM-tévlingar samt Elitserien damer och herrar.

5.1 Stenval

Lagentilldelas stenférg (ljus eller mork) i enlighet med spelreglerna, regel 5 b och for SM, kapitel 3.1.5 och for

Elitserien kapitel 4.4.3 (herrar) resp 4.5.3 (damer). Om hallen anvander mer an tvafarger bestammer
tavlingsledningen vilkafarger som & morkaoch vilkasom &r ljusa.
Anvands” page-systemet” galler att:
a) | dutspeletsforstamatch far lagen valjaatt spelamed stensetet i den tilldel ade fargen som tillhor banan
eller valjaett stenset av sammafarg fran en annan banavilken lottats av tavlingsledningen.
Spelas matchernavid olikatidpunkter far lagen valjastenset fran valfri bana.
b) | denandrasemifinalen ochi finalen far lagen véljaett stenset av den tilldelade fargen fran valfri bana.
c) Endast komplettaset far véjas.
| téavlingar med andraformer av slutspel, spelar lagen med de stenar som é&r tilldelade matchbanan.

5.2 Traning
Dettagéller for SM Lag herrar och damer, JSM lag pojkar och flickor samt for Elitserien herrar och damer.

Infor slutspelet i SM erbjuds de obesegrade lagen tréning pa eftermiddag och/eller kvall fore slutspel efter
samrad med tévlings edningen.

Infor slutspelet i Elitserien erbjuds de fyralagen tréning pa eftermiddag och/eller kvall fore slutspel,
traning en timme/lag palamplig bana. (anpassas efter eventuel It sérspel).

Fore semifinaler och final:

10 min tréning pd matchbanan. Lag som vann eller tilldelats | otten inleder 30 min fére matchstart. Respektive
motstandarlag avldser 20 min fore matchstart. Darefter dras banan fore start av matchen.

Det lag som gar direkt till final fran semifinal 1 erbjuds 2 tim tréning pa anvisad banamed start samtidigt som
semifinal 2 spelas.

5.3 Banfordelning

5.3.1 Om page-systemet anvands
Banfordelning skadaske enligt foljande:

Semifinal 1: BanaA
Kvartsfinal: BanaB

Semifinal 2: BanaC
Final: BanaA

Téavlingsledningen bestdmmer vilkabanor som skavaraA, B respektive C.

5.3.2Vid rak utdagning
Eventuellakvartsfinaler: BanaA,B,C,D

Semifinaler: PaBanaA: segrarnai matcherna pabana C och D
PaBanaC: segrarnai matchernapabanaA och B

Fina: BanaB

Match om 3:e pris: BanaD

Tavlings edningen bestdmmer vilkabanor som skavaraA-D.
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6. Teedragning

a Samtligaspelarei laget drar, enligt lagets ordinarie spelordning, en sten var med skip- och sophjap.

Poéng réknas enligt foljande:

Om stenen técker eller tangerar tee-punkten 5 poang
Om stenen técker eller tangerar 1-fotscirkeln 4
Om stenen técker eller tangerar 4-fotscirkeln 3
Om stenen técker eller tangerar 8-fotscirkeln 2
Om stenen técker eller tangerar 12-fotscirkeln 1

L ag med hogsta sammanlagda poéng vinner. Vid lika poang avgor resultatet av sista stenen. Dérefter néast sista
0 sv. Om det andainte gar att skiljalagen &t tillgrips, om majligt, fortsatt spel med en sten | taget (" sudden-
death”) tills avgorande sker. Om det av praktiska skal inte gar att spela” sudden-death” tillgrips lottning.

Om laget vid tee-dragningen bestar av bara 3 spelare drar dessa var sin sten. Poangen for ettan och tvaan
adderas, divideras med tva och multipliceras med tre. Summan adderastill treans poéng for att fafram
lagetstotalpoang. Vid lika poang réknas den teoretiskt framraknade genomsnittspodngen som tredjesten.

b. Den spelordning som lagen avslutade med under matchen som foregick dragningen skafdéljas under
dragningentill tee.

c. Omdragningtill tee ersétter skiljeomgang skall det lag som vann sista ordinarie omgangen inleda
teedragningen. Dérefter drar lagen varannan sten.

Om teedragningen avser avancemang eller ranking och tvalag skall samtidigt pa sammabanadratill tee dras
lott om vilket lag som ska borja. Dérefter drar lagen varannan sten.

d. Tavlingsedningen bestdmmer nér under en tévling teedragningen skall &garum. Teedragningen bor dock
dgarum nar samtligalag fatt chansen att spelain sig pabanorna. Dock g sasent | tavlingen att lag av
taktiskaskal véljer att géraen dalig insats for att undvikaen motstandare i sérspel eller slutspel.

e.  Om nagon bana &r ospelbar for en réttvis teedragning har tévlingsledningen rétt att beslutaom pavilka
banor resp teedragning ska dgarum. Dragningen skall dock ske omedel bart efter en match sa att berérdalag
ar vél inspel ade pa banan.

7. Reserv

| det fall en spelare blir sjuk eller skadad kan laget ersatta spelaren under pagaende tavling enligt regel 3 c.

For att reserv ska fainséttas maste vederborande vara registrerad medlem hos SCF. Spelaren maste ha betalt
arsavgiften till Svenska Curlingforbundet. For nyregistrerad spelare maste laget kunna visa upp ett kvitto att
avgiften har betalatstill forbundet.

Spelaren méaste ocksa uppfyllakraven for den aktuellatavlingen, det vill sdgavarakvinnai en damtavling, junior i
enjuniortévlingosv.

7.1 Seriespd
Med anméald i texten nedan menas spelare som har anmalts med laget i samband med anméalan till tévlingen eller som
anmdltstill SCF dler distriktsférbund som tillhdrande ett lag innan spelaren har agerat som reserv.
Det ar tillatet att bytalag upp till det att serieprogrammet publicerats. Efter detta (men fore forsta
sammandragningen) maste dispensansokan ske hos SCF eller distriktsforbund beroende pavilken serie det géller.

a) Enreserv far deltai en deltavling (sammandragning) i hogre serie 8n den serie dar spelaren &r registrerad.

b) Det ar tillatet for en anmald spelare att varareserv i hogre serie dven fore den serie déar spelaren & anmald

har spelat sin forstadeltéavling (sammandragning).
¢) Enreserv somintedr anmaldi ett serielag anses varaen del i det lag dér spelaren gor sin forsta match.
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d) Omendivision bestar av fleragrupper, A, B etc., sd & det intetillatet att delta som reserv i en annan grupp.
€) Det arintetilldtet att delta som reserv i lagre serie én den dar spelaren & anmald.
f) Enreservfar deltai endast en deltévling (seriesammandragning) per division.

Omenicke-beréttigad spelare deltagit i seriespelet ska laget domas att forlora de matcher dar den icke-
ber &ttigade spelaren deltagit med 0-6 (W.O.). Laget blir inte diskvalificerat ifran tavlingen.

7.2 Ovrigatavlingar
Spelare méste dels uppfyllakraven for att fadeltai tavlingen och fér inte hadeltagit i annat lag i sammatavling.
Om icke-berattigad spelare deltar i tavling vidtages en av foljande &tgar der
a) Omfelet uppenbaras fore taviingens borjan och reserv g kan inséttas, diskvalificeras laget
b) Skullefelet upptackas forst sedan spelet paborjats, diskvalificeras laget och dess spelade matcher
bortré&knas fran resultatlistan
c) Upptacks felet forst sedan taviingen ar slutford eller i sddant skede att man inte kan astadkomma
rattvist resultat enligt punkt ” b” borttages laget ur prislistan och nérmast efterfoljande lag uppflyttas.

7.2 Reserv fran damernas seriespel

Damer far som skrivitstidigare spelai bada seriespelen samma sésong. Det innebar ocksa att de har rétt att
agerareserv i bada seriespelen.

Fortydligande: En spelareanmald i damernas Division | kan varareserv i damernas Elitserie och Division | och
nedat i det 6vriga seriespelet under samma sésong under forutséttning att hon uppfyller kraven stallda under
kapitel 7.1

De tva seriespel en raknas som skildatévlingar och darfor har det ingen betydelsei vilken damserie vederborande
& anmaldi for att kunnaagerareserv eller medverkai ett lag i det Ovriga seriespelet.

8. Coach

I tavlingar arrangerade av SCF har lag rétt att anvénda coach under matcherna. For att {4 agera coach maste
laget ha meddelat tavlingsledningen vem eller vilka personer det géller fore tavling eller deltévling.

Under matchen har coachen, tillsammans med en eventuell femtespelare, rétt att Gverldgga med laget efter
halva matchen.

Laget far dessutom 6verldgga med coachen och femte spelaren infor den forsta extraomgangen om siadan krévs.

8.1 Time-out

Lagen har dessutom ratt att tva ganger under matchen dverlagga med coachen i htgst en minut. Dennatid
réknas fran det att domaren bedomer att coachen fatt kontakt med laget. Om match gér till extraomgang har
laget rétt till Gverlaggning med coachen en gang per extraomgang.

Lag kan endast begéra time-out nar de stér i tur att spela. Detta gors genom att forma handerna som ett
"T” 6ver huvudet.

Coachen maste da ta kontakt med domare som medfdljer till banan och startar tiden néar coach uppréttat
kontakt med laget. Domaren maste meddelalaget nar 10 sekunder aterstér av dverlaggningen. Né&r tiden ar
slut ska coachen omedel bart 1amna spel omradet utan att mer prata med |aget.

I de fall matcherna spelas utan tidtagning maste spelet sittas igdng inom 30 sekunder.

Femtespelaren far inte medfoljavid time-out.

Coach skaom majligt undvikaatt betradaisytan men om s sker méaste coachen anvanda curlingskor.

Om coach Gverlagger med laget utan att kontaktat domare vid time-out sa forverkas time-out:en och
coachen maste |lamna spel omradet omedel bart.
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8.2 Spel patid
Vid spel patid géller foljanderegler:
a) Endast spelare paisen kan begara time-out.
b) Time-out kan endast begaras dalagets klocka gér.
c) Safort laget signalerat ”time-out” ska spelklockan stannas
d) Coachen skaha”tillracklig tid” att tasig fran laktaren till spelomradet. | Sverige & dettanormalt 60
sekunder men annan tid kan gédlla om lagen meddel ats dettainnan tévlingsstart. Time-out:en startar efter
dennatid passerat eller da coachen fétt kontakt med laget.
€) Om laget &ertar spelet innan 60 sekunder gatt startas spelklockan igen nar stenen passerat tee-linjen pa
den sidalagen spelar ifran.
f) Lag utan coach har interétt till tid enligt punkt ”d” utan time-out:en startar omedel bart.

9. Ovriga spelformer

9.1 Mixed dubbel

Poingberikning och match
1) Poéngberikning sker pd samma sétt som i vanlig curling
2) En match bestar om inget annat anges av dtta omgangar. Om resultatet ar lika efter ordinarie omgangars
slut sa extra omgéng (ar) spelas tills en segrare ar utsedd
3) Spelas match pa tid har varje lag sex minuter per omgéng till sitt férfogande. Infor varje extra omgang
nollstélls klockan och laget tilldelas sex minuters speltid.
Utplacering av stenar
1) Fore varje omgéng ska tva stenar (en per lag) placeras enligt foljande:
A. En sten vars centrum &r pa mittlinjen och som placeras mitt emellan boet och hoggen.
B. En sten vars centrum dr pa mittlinjen och som placeras i bakkant av tee pé ett sidant sétt att
stenens kant tangerar teelinjen.
2) Laget som avgdr placeringen enligt punkt 6 bestdms enligt foljande:
A. Om forlottning inte anvinds ska lottning anvéndas for att bestimma vem som beslutar om
placering i den forsta omgangen
B. Ifoljande omgéngar bestimmer den som forlorat féregdende omgang.
C. Om foregdende omgéng var en nollomgang bestdms placeringen av det lag som inte hade sista
stenen i den avslutade omgangen.
Spelet
1) Varje lag spelar fem stenar i varje omgéng. Den spelare som inleder omgéngen for laget spelar ocksa lagets
sista sten. Den andra spelaren spelar de dvriga tre stenarna. Laget far skifta position mellan omgangarna.
2) Ingen sten, inklusive de stenar som ligger i boet, far séttas ur spel innan omgangens fjarde sten. Detta
géller 4ven egna stenar. Om sa sker ska den spelade stenen tas ur spel och det lag som inte felat
aterplacerar rorda stenar till sina ursprungspositioner.
3) Det lag vars fasta sten placeras framfor boet ska inleda omgangen och det lags vars fasta sten ligger
i boet ska avsluta den.
(I internationella mésterskap dr det bandomaren om ombesorjer utplacering av liggstenarna)

9.2 Mixed

I mixedtavlingar med fyrmannal ag spelar man och kvinnavéxelvis; det vill séga spelar mannen antingen ettaoch
treaeller tvdaoch fyra.

| mixedtavlingar spelar kvarvarande man (kvinna) utgangen mans (kvinnas) stenar i den ordning somiakttogsi
forstaomgangen om ingen reserv kan inséttas. En spelare kan bara erséttas med reserv av sammakon.
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9.3 Parspé

| parspel dér inte de speciellareglernafor ”Mixed dubbel” anvands géller att de tva spelarnai laget spelar
vartannat stenpar. D v s ettan spelar forst tva stenar och byter sedan av tvaan som spelar sinaforsta tva stenar.
Darefter spelar ettan sinaresterande tva stenar innan tvdan avsutar omgangen med sinaresterande tva stenar.
| téavlingar arrangerade av SCF kan inte spelordning bytas under match.

9.4 Figurspe
Figurspel & enindividuell form av curling dér ett antal fasta uppgifter ska utféras och poang ges efter hur vél
utgiften utfors. Spelaren spelar fyrastenar pavarje uppgift och kan maximalt uppna 96 poang.
Svenskt rekord kan endast séttas pa SM i figurspel och réknas pa de 8 ordinarie figurerna.
Figurer (uppgifter) somingar:
1) "Halarent” (Clearing)
2) Gardering
3) Utdagning plushelstinvick
4) Inléggning
5) Framknack
6) Utdlagning av garderad sten
7) Inl&ggning genom port
8) "Indelning” (Klyvning)
9) Sérspelsfigur: Inléggning
En detaljerad beskrivning for varje figur finns pa baksidan av det fortrycktafigurprotokollet som kan rekvireras
ifran kandliet eller laddas ned ifran http://www.curling.se

9.4.1 Stipulationsmérken
Svenska Curlingférbundets stipul ationsmérken i individuell curling - figurspel —kan erévrasenligt foljande:

Valor Poang damer Poang herrar
Brons 35 40
Silver 45 50
Guld 55 60
Elit 65 70

Storméstarmérket, se nedan

De poangmassigt uppnadda resultaten skaréknas pa de 8 ordinarie figurerna.

Endast ett stipulationsmérke per sdsong kan erovras.

Maéarkenaskall erbvrasi ordningen: Brons, Silver, Guld, Elit.

Spel om stipulationsmérken i figurspel kan skevid SM, DM eller andra utlystainbjudningstavlingar. Inom
respektive klubb vid KM eller andrautlystaklubbtavlingar, t ex ingdendei RIK SFIGUREN.

Storméstar mérket

For att ytterligare stimulerafortsatt figurspel har Svenska Curlingférbundets styrel se beslutat om ett
pabyggnadsmarke efter erévrat Elitmarke, Storméastarmérket. For att erévra detta pabyggnadsmarke

- modell blazermérke - ska man uppna poangen for Elitmérkei ytterligare 5 sasonger efter erdvrat Elitmérke.
Noteringar for Stormastarméarket skaregistreras hos Svenska Curlingférbundets kangli efter varje sdsong.
Ansokan om stipul ationsmarken ska stallastill Svenska Curlingforbundets kansli med kopior paunderskrivna
figurprotokoll.
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10. Klubbtillhorighet

En aktiv curlare maste tillhéra en curlingférening som uppfyller kraveni SCF:s stadgar paragraf 23 och av
foreningen varaanmald till SCF som aktiv mediem.
Med aktiv menas medlem som:

a) deltari organiserad idrottslig tévlings-, tranings- eller motionsverksamhet eller

b) verkar som ledarefor eller som mer regelbundet tjanstgor som funktionar vid verksamhet ndmnd under

punkt”a’ eller

c) é&rledamot av styrelse eller utskott inom forening eller idrottsforbund ingadendei RF.
Detta ska tolkas sd att en spelare kan arbeta som funktionar i annan férening an den vederborande representerar sa
Ié&nge han/hon &r aktiv medlem i en forening andluten till SCF.
En spelare maste vara aktiv medlem aven om vederborande inte deltar i tavlingsspel utanfor den egnaklubben.

10.1 Representation
En aktiv curlare kan endast spela aktivt for en klubb under en och samma sésong. En curlare har rétt att vara
medlem i fleraklubbar for att till exempel tranamen kan endast vara aktiv i en klubb.
Undantag fran ovanstaende kan ske efter ansdkan hos Svenska Curlingférbundet som normalt sett medger detta
under forutséttning att inget av nedanstaende kriterier uppfyllts under innevarande sasong:

a) Curlaren har deltagiti en klubbundentavling

b) Curlaren har deltagit i tavling utlyst av SCF eller ndgot av dess distriktsforbund

c) Curlarenhar deltagiti kvaltavling for internationell representation. Dettainnefattar &ven Curly Tour tavlingar

dadessaar kvalificerandetill INM.

11. Domaren

Domaren har spelreglernatill hjalp for att domai frégor dalagen inte kan komma verens.

Spelreglerna, regel 16 géller och domarens beslut ar slutgiltigt.

11.1 Isskotsel
Domare kan nér som helst under matchen beordra att isskotsel, till exempel mattdragning eller pebbling, ska
genomfdoras.

11.2 Uppforande pa banan
En curlingspelare ska alltid upptrada korrekt och sportsligt mot medspelare och motstandare.

Spelreglernasregel 14 skatolkas som:

*  Olampligt upptradande: Spelaren upptréader pa ett satt som stor andra spelare pa banan enligt spelreglernas
regel 4 eller som genom sitt upptradande stor spelare pa andra banor eller liknande. Domaren avgor vad
som anses storande.

*  Forolampande uttryck: Svordomar, konsord eller andra uttryck som anses stotande. Uttrycken behdver inte
riktas mot en person eller personer utan kan anses férolampande &ven om de utrycktsi frustration utan att
riktas mot ndgon.

*  Missbruk av utrustning: Som missbruk raknastill exempel att sakvasteni isen, marken, sargen eller
liknande. Att med kraft, till exempel med hjadp av foten, skjutaen stenini sargen eller ned bland stenarna
bakom hack.

Domaren skafdrst och framst varna en spelare eller coach som bryter mot ovanstdende men vid upprepad forseelse
under ssmmatavling eller deltévling kan domaren anvanda spelregel 16 e for att utvisaspelaren.

Bedomer domaren forseel sen som grov skaen rapport skrivas och skickastill SCF som kan besluta om en
tidsbestamd avsténgning.
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11.3 Langsamt spel

Domaren har en viktig roll att setill att spelet inte fordréjsi onddan. Till sin hjélp har han spelreglerna, regel 59
men bor innan dennaregel anvands forsoka falagen att spela snabbare genom att pdpeka att spelet gar |angsamt.
For att beddma hur 1&ng en match far varautgar SCF ifran de internationella bestdmmel serna.

For en 10-omgangars match géller dar att:

Speltiden & 73 minuter per lag

Mellan varje omgang finns en minuts paus som anvands for att plockai ordning stenar etc.

Efter halvamatchen har lagen 7 minuters paus for dverlaggning med coachen

Varjelag har rétt till tva dverlaggningar med coachen om en minut vardera plus den tid det tar for coachen
att tasig till banan, normalt en minut.

*  Tid for métningar etc. daklockan ar stannad.

*

*

*

Detta ger en total speltid pad2*73 + 8 + 7 + 4 + 4 = 169 minuter eller 2 timmar och 49 minuter for en 10-omgan-
gars match. Som en vagledning till domaren innebér detta att halva matchen bor ha spelats pa 1 tim och 20 min.
Samma berdkning i en match pa atta omgangar ger 2*58 + 6 + 7 + 4 + 4 = 139 minuter eller 2 timmar och 19
minuter. Dettainnebar att halva matchen ska spelatsinom 1 timme och 5 minuter.

Tiderna ovan skatolkas som ett maximalt varde for normalt spel, inte ett genomsnitt nér det géller den totala
matchtiden. Tidernaefter halva matchen skaendast ses som en vagledning for domarens bedomning.

12. Tidsbegransat spel

| det fall tidsbegransat spel anvands finns tvamodeller som kan anvandas, den enanar antalet omgangar kan
variera, den andra nar antalet omgangar &r forutbestamt.

12.1 Varierande antal omgangar
Vid tidsbegransat spel, dar antal omgangar tillats variera, skaen signal |juda efter tidpunkten nedan beroende pa
antal omgangar som ska vara det maximala antalet. Lagen spelar daklart pagadende omgang och dérefter
ytterligaretvaomgangar.
Omgang anses paborjad nar sistastenen spelatsi foregdende omgang spel ats och samtliga stenar stannat
eller & ur spel. Eventuell matning &r inte en del av omgangen.
1) Vidspel i maximalt 10 omgangar skasignalen ljudaefter 1 timme och 50 minuter.
2) Vid spel i maximalt 9 omgangar skasignalen ljudaefter 1 timme och 35 minuter.
3) Vidspel i maximalt 8 omgangar skasignalen ljudaefter 1 timme och 20 minuter.
Exakt tid & nér signalen borjar [juda

12.2 Fast antal omgangar

1) Varjelagtilldelas 73 minuters speltid for 10 omgangar. Vid kortare matcher skadennatid reduceras med
7 minuter per omgang, vilket ocksa galler om matchen forkortas pa grund av for sen ankomst eller liknande.
Spelklockan maste vara synlig for bade spelarnaoch coacheni varjelag.

2) Nér extraomgangar spelas nollstallsklockan infor varje omgang och lagen tilldelas 10 minuters speltid.

3) Spelklockan startas nar det spelande lagets forstasten i matchen nér teelinjen pa den sidaman spelar ifran
och fortsatter att gatills:

0 Allastenar har stannat eller passerat baklinjen pabanan och

0 stenar som flyttats pa grund av ett regelbrott ifran det spelande laget &terplacerats och

o spelytan ar tillganglig for motstandarlaget genom att kaptenen forflyttat sig bakom boet och soparna
gétt till sidan av banan.

4) Nar alakriterier i punkt 3 & uppfyllda, sablir motstandarlaget det spelande laget och dess klocka startar.
Om det lag som inte spelar bryter mot reglerna sa att stenar maste aterplaceras s ska deras matchklocka
startas och det spelande lagets klocka stoppas.

Om stenar maste aterplaceras pa grund av en yttre handel se ska bada lagens klockor stoppas.

5) Ettlag far endast spelasin sten nér lagets spelklocka gér. Om laget spelar sin sten nér klockan inte gar ska

deras klocka starta och ga under tiden som stenar aterplaceras och laget spelar om sin sten.
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6)

Bada lagens klockor stannar nér omgangens sista sten och de stenar den paverkar stannar eller da
spel stenen passerat baklinjen. Nar lagen kommit Gverens om podngen eller efter att métning skett borjar en
paus mellan omgangarna.

Léangden padennakan varierapagrund av krav ifran TV och liknande men langden meddelas lagen av
domaren innan match om den skiljer sig fran normalfallet.

Normalt & pausen mellan omgangarnaen minut och laget far inte 6verl agga med coachen eller femtespelaren
under den tiden. Efter halvamatchen &r pausen sju minuter 1ang och infér den forsta extraomgangen &r pausen
treminuter. Vid dessa pauser far laget 6verlagga med coachen och femtespel aren.

7)
8)

9)
10)

11)

12)

Bada lagens klockor stannas om domaren ingriper.

Om en spelare tillats spelaom en sten bestammer domaren hur mycket tid som ska aterplacerastill lagets
speltid.

Om en omgang behover spelas om skaklockorna dterstéllastill de tider som géllde infor den foregdende
omgangen.

Om en domare bedomer att laget pa ett onddigt sétt forsenar spelet, meddelar domaren kaptenen i det
spelande laget och om laget inte spelat sin sten inom 45 sekunder efter detta tas stenen ur spel omedel bart.
Laget maste slutféramatchen inom den stipul erade tiden annars forloras matchen oavsett den aktuella
stéllningen. Om lagets sista sten i matchen passerat teelinjen pa den sidalaget spelar ifran innan tiden tar
slut ska stenen anses ha spelatsi tid.

Se aven kapitel 7.1

13. Deltagarkrav

13.1 Aldersgranser

YngreJunior: Spelare raknas som yngre junior till och med den sasong spelaren fyller 16 &r.

Yngrejunior far deltai klassen Junior.

Junior: Spelare raknas som junior till och med den sasong spelaren fyller 21 ar.

Oldboy/Oldgirl: Spelare raknas som ol dboy/oldgirl fran och med den sasong da spelaren fyller 51 ar.
Dettafor att 6verensstamma med & dersgransen for VM Veteraner.

Veteran: Spelare raknas som veteran frén och med den sasong da spelaren

2007-2008: fyller 64 ar.
2008-2009 och framét: fyller 65 &r.
Veteraner far deltai klassen Oldboys/Oldgirls.

13.2 Deltagarkrav

Landslagsspel: Svenskt medborgarskap kravs. Dettagéller OS, VM, EM, VM, INM, Universiaden,
Paralympics samt landskamper.

Seriespel: Renaklubblag. Dettainnebar att samtligaspelare & aktivai sammaforening.

SM Herrar: Renaklubblag

SM Damer: Renaklubblag

SM Juniorer: Renaklubblag.

SM Mixed: Minst tvaspel are maste kommafran sammaklubb.

SM YngreJuniorer:  Any-four-curlers.
SM Oldboys/Oldgirls: Any-four-curlers.
SM Veteraner: Any-four-curlers.
SM Mixed Dubbel:  Any-two-curlers.
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14. Utrustning

14.1 Enhetlig kladsel

| foljande tavlingar arrangerade av SCF ska spelare béraenhetlig klédsel i samtligamatcher:
*  Elitserien, herrar och damer
* Division |, Damer, Norra, Mellerstaoch Sodra
*  SM Lag, herrar, damer och juniorer

Med enhetlig kladsel menas att laget spelar med gemensammafarger pabade 6ver- och underdel av kladseln samt
att laget ska anvanda gemensammafarger &ven nér éverdelen tas av och spelarnafortsdtter matchen i sinatrdjor.

K lubbmarke eller annan klubbidentifikation (t ex klubbens namn paryggen) skavaraklart synligt pa6verdelen av
lagdressen.

Undantag: Lag som anvander reserv skainte bestraffas om reservens klader skiljer sig fran dvrigaspelarei laget.
Domare har rétt att bestraffa lag som bryter mot dessa regler med forlust av sista sten i forsta omgangen av nasta
match, eller i de fall forlottning anvands, i nasta match dar laget skulle ha haft fordel av sista sten. Detta kan
domaren gora en gang per tavling eller deltavling.

14.2 Godkanda hack

*  Kanada-hacket dubbelt gummihack med tvarda

*  Marco-hacket " § ” §

*  Thompson Super Hack i ” ” §

*  Lefab-hacket (r&fflat metallhack, med eller utan gummidverdrag)

15. Lagnamn

Normalt bér ett curlinglag kaptenens namn som lagnamn for att kunna sarskiljaolikalag fran sammaklubb.
| tavlingar skalaget anges med klubbens namn samt lagnamn.

Det &r tillatet att namnge laget med till exempel namnet pa en sponsor istallet for kaptenens namn.

SCF maste godké&nna lagnamn.

Lag frén olikaklubbar har ratt till att anvanda samma lagnamn.
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16. Stora Grabbars marke

Storagrabbars méarke &r en utméarkel se som delas ut till spelare som samlat minst 25 podng sammanlagt enligt
nedanstaende mall
Foljande poangberakning &r giltig fran och med 2005-07-01:

0S 6-4-2-1
VM 5-3-2-1
VM mixed dubbel 4-3-2-1
JVM 2-1-%
VM veteraner 3-2-1-%
EM 4—-2-1-%
EM i mixed 3-2-1-%
SM lag, damer och herrar 3-2-1
SM figur, damer och herrar 2-1-%
SM mixed 2-1-1
SM i mixed dubbel 2-1-%
SM oldboys-oldgirls 2-1-%
SM veteraner 2-1-%
Elitserien, damer och herrar 3-2-1
Elitmarket* 1

* = poang for Elitmarket far réknas endast en gang, d v sinte for bade det gamla och det nya figurspel et

De bergkningar som anvéants fore 2005-07-01 gar att rekvireraifran kansliet eller kan laddas ned fran
http://www.curling.se.

17. Skillnader mot den internationella regelboken

Den svenskaregelboken foljer den internationellaregel boken med négrafaundantag. Nedan beskrivs de
skillnader som finns och som kan varabraatt kannatill vid spel internationellt.

a)

b)

c)

d)

Regel 3 a: Internationellt har regeln om att startapafyraflyttatstill tavlingsbestammelserna. Vi har valt att
behallatexten i regelboken. Rent principiellt kan dettainnebéra att det i vissalander &r tillatet att startapa
tre, dock g i tévlingar arrangerade av deinternationellaférbunden.

Regel 5d: Har har vi gjort ett fortydligande hur vi anser att dennaregel skatolkas men dennatolkning ska
inte sessom universell.

Regel 5 g: Domarens mdjlighet att domagallande |angsamt spel finnsendast i de internationella
tavlingsbestdmmel serna. Vi har valt att hdlladettai regelboken men dennaregel kan varieramellan olika
lander.

Regel 9f och g: Dessa punkter finnsinte med i den internationellaregelboken men vi har valt att fortsétta
anvandadessa punkter.

Regel 11i: Internationellt galler att man far en poéng per 15 minuter samt att en omgang dras av per 15
minuter. W.O. skrivs som 2-0. Vi har valt att behadllavar lite hardare tolkning.
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Any-two-curlers:

Any-four-curlers:

Domare:
Kapten:
Nollomgang:
Spelko:
Spelomr ade:
Sasong:

Tee

Tavlingdedare:

Vice-kapten:

Overdomare:

18. Definitioner

Innebér att de tva spelarnakan tillhdraolikaklubbar.

Innebér att spelarnai laget kan tillhéra olika klubbar och utan begréansningar
nar det gdler kon.

Se spelreglerna, regel 16 samt paragraf 12 i tévlingsbestdmmel serna.

Den spelare som stér i boet och dirigerar |agets spel

En omgang dér inget lag tar poang.

En anordning som agerar som en forlangning av armen och anvands vid utspel et.
Den ytaav hallen som innefattar banorna samt eventuella gangbanor runt dessa.
En sasong |6per mellan den 1/7 till och med den 30/6 nastféljande &r.

Boets absoluta mittpunkt.

Funktionar i kangli eller sekretariat som har ansvar att avgorai fragor betradande
lottning, speltider, banférdel ning och liknande.

Den spelare som tar éver rollen som kapten nér denne spelar sina stenar.

| defall en tévling anvander sig av fleradomare, den domare som har det
slutgiltigaansvaret for att reglernaefterfdljs.
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